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Quelques notions avant de
debuter

Le numérique pour enseigner/apprendre / former
Les TICE adaptées

Vocational Training = ?
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Le numérique pour enseigner/apprendre
/former

+ « science du traitement automatique et rationnel de l'information considérée comme le support des connaissances et des
communications ».

« Par extension, ensemble des applications de cette science, mettant en ceuvre des matériels (ordinateurs) et des logiciels. Internet, les
technologies de I'information et de la communication (TIC) ou la robotique relévent du champ de I'informatique.

« Ensemble d’'outils et de ressources technologiques permettant de transmettre, enregistrer, créer, partager ou échanger des informations :

* les ordinateurs, I'internet (sites Web, blogs, messagerie électronique), les technologies et appareils de diffusion en direct (radio, télévision
et diffusion sur internet) et en différé (podcast, lecteurs audio et vidéo et supports d’enregistrement) et la téléphonie (fixe ou mobile,
satellite, visioconférence, etc.).

« Environnements informatiques pour I'apprentissage humain. Ils ont pour objectifs de favoriser ou susciter des apprentissages, de les
accompagner et de les valider.

+ Une prise en compte des situations pédagogiques informatisées et les logiciels qui permettent ces situations.

+ Pas de définition établie pour le substantif
« = Ensemble d’activités issues des TIC nécessitant une technicité moins avancée pour les utiliser



Les TICE adaptees Répondre a des
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Vocational Training = Formation professionalisante ?
Formation professionnelle ? Enseignement professionnel adapté ?

"¥" le systéme de la formation
professionnelle en France
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https://ec.europa.eu/eurostat/fr/web/microdata/adult-education-survey

Le projet VetReality

Un cadre précis : les financements de projet Erasmus+

Une problématique de recherche-action-formation

Une méthodologie devant permettre la comparabilité entre 6 pays européens
Mais un recueil soumis a des contingences pandémiques
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Un cadre précis : I'action clé 2 de Erasmus+
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VETREALITY - Virtual Reality based
training to upskill VET teachers and
trainers and foster inclusion of SEN
Students in WBL (2020-1-ITO1-
KA202-008380)

LE PROGRAMME EUROPEEN POUR LEDUCATION

A TORMATION LA JEUNESSE FTLE SRRt Avec un contexte européen en faveur du digital EU Digital Education Action Plan



https://info.erasmusplus.fr/erasmus/qu-est-ce-qu-erasmus/les-actions-cles/128-action-cle-2-partenariat-et-cooperation.html
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en

Une problématique de recherche-action-

formation
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Une methodologie devant permettre la
comparabilité entre 6 pays européens

N\

Un seul systeme scolaire

Espagne, Grece, Italie, Norvege, Portugal, Suede

Deux voies séparées
Allemagne, Belgique, Pays-Bas, Suisse

Des approches mixtes
Autriche, Danemark, Finlande, France, Irlande, Luxembourg, Pologne, Royaume Uni



Mais un recueil soumis a des

contingences pandemiques

CO&SO/IT REATTIVA/IT | AUXILIUM/AT DANMAR/PL INSHEA/FR TILI/ES CORK ETB/IE Overall
Technical data:
Number of working sessions: 2 2 18 2 2 4 2 32
Date of first session: 18/02/2021 04/03/2021 02/02/2021 12/03/2021 30/01/2021 27/01/2021 25/02/2021
Date of last sessicn: 24/02/2021 03/03/2021 30/03/2021 . 15/03/2021 01/02/2021 28/02/2021 02/03/2021
Duration of sessions (total hours): 12 8 12 8 5 13 8 66
:;T:i;g;;j:ET trainers, teachers 14 12 10 10 15 i 165 .
f r of \ i f

e - : s : 7 7 : s
Number of VET experts involvead: 5 3 3 3 6 3 3 26

Total 22 20 18 18 25 20 18 141

I_Means of implementation:

Face to face: &
Virtual/online: & & | & & &
Telephone: & &




Résultats des echanges avec des
enseignants, des concepteurs
et des decideurs politiques

Une unicité relative des représentations

Des différences de mises en ceuvre
La pandémie enjeu méthodologique et contexte exacerbant les idéologies
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Une unicite relative des representations

. The experts and trainers now about VR and access
to apps from private as well as governmental
agencies - but these are often more or less
concretely related to VET and WBL and their use is

‘ » w » often based on the private initiative of teachers, but

2 | | not yet on an area-wide, specifically developed
( “ learning strategy.

=
T
T

T

} r J A . They see the former especially where one can

| | | == Y ' visit places and carry out activities, which is not

v (easily) realisable in analogue life. This does not

3 73 ———| il A ] only apply to geographical or topographical

locations (e.g., climbing the Mount Everest or

\7 diving in the Pacific Ocean), but also to visiting

S =R the inside of machines or performing expensive
and/or dangerous experiments - and many other

Extrait de I'analyse du questionnaire d'attitudes transmis aux examples.

participants frangais apres les focus -group «  Thereis a warning against headsets that are too
heavy because they soon cause pain, which must
be avoided at all costs, especially with younger
learners (<16).




Des différences de mises en ceuvre des TICE

1= not given at all 5 = fully achieved Not applicable /
1 2 3 4 5 | don't know
RAL: Availability of high-capacity broadband internet at VET providers F;' IE_: I'IrE_ I_T.‘ o :_ Zz .
E AT IT1 P ES FRITZ
RAZ: Availability of high-capacity broadband internet at companies - 'T'_I, N e F:;\ :TF -
RA3: Availability of VR hardwars (headsets, PCs etc.) at training crganisations o FFL d___ F;Lﬁ T:' o Ef e
RA4: Availability of VR apps (suitable for VET/WEL) at training organisations :;T‘; o F; l_T,' o - - =
RAS: Awareness of VET authorities and management to foster VR in VET/WBL 1112 _Ti' =',FF': :_I'F . = _
RAG Awareness of trainers to apply VR in VET/WBL [/ _EF':TL: N Ag__. E. 112 _f'_ =
R T1 T, FR, PL E ES, IT2
RA7: Motivation of trainers to apply VR in VET/WEL s - IE.-I" - .
RAS: ICT literacy/technical education of trainers in how to apply VR in WBL E / _;*":I, - Tf;:;\. AT IE
e PS i~ it L= A_
-~ e
) . . . . . AT, IE, ES, FR, FL nTiT2
RA3: Pedagogical education of trainers in how to apply VR in VET/WEL T ES IE P "R IT -
RAL0: ICT literacy of SEN students nesded to apply VR in their learning ::':';_P' IE:' I:“' AT FR [T1 n E‘_:P' m
RAL1: Level of motivation of SEN students to apply VR in their learning . | :AIT_._RJ :‘_T';_i .Z:_FP_ _
RAL2: Other: health risks : "
RA13: Other: train teachers "
Legend:

AT, ES, FR, IE

J, ITZ [REATTIVA), FL = Feedback from VET teachers/trainers from these countries
S, FR, IE F

ATTIVA), PL = Feedback from stakeh

IT2 (REATTIVAL P



La pandéemie enjeu méthodologique et
contexte exacerbant les idéologies




Quid de la partie formation de
cette recherche-action ?
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A venir

MODULE PARTNER IN CHARGE
Introduction + Inclusive approach for SEN CO&SO
students
2-5 novembre 2021 - éChangeS du M1: Virtual Reality: ﬂ_uerwew e_md Ejtate of the art | Inshea
d *% h d f t of VR developments in education, its pros and
programme de ** heures de formation cone
Jkk_kkk | . _ M2: VR devices (glasses, tracking systems, Tili
JanVIer 2022 Un test grandeur navigation tools etc.); first exploration of the 3D-
nature de la formation avec des 360° VR environment
enseignants M3: How to use Virtual Reality in Vocational Cork ETB
Education and Training, in particular with SEN
students
M4: Overview of VR applications identified in Auxilium

the Vetreality E-Compendium (exploration of the
most recommended VR apps identified as best
practices to be used with SEN students)

MS5: How to foster WBL and EU mobilities for Reattiva
SEN students through the use of VR applications

M6: Educational potential and the future of VR Danmar
(with a focus on work-based learning and work

placements)

Content development: 30™ of September 2021. Around 8 pages per module.
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4
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Objectif du projet :
Former ? Accompagner dUu changement ?
Un projet eéthiquement

contestable si on le conduit dans
une visée normative

Virtual Reality: overview ,}—}«

and state of the art of VR Z
.. I d I dgvelopments in 5 VETreality
education, its pros an
Nos propositions pour le module i

1. Pictures in our heads

introductif, mettre en débat Tt
Critique 4. And if we dreamed

5. DIlgnal accessibility and ICT learning step by
step




Merci pour votre attention et vos
questions

Le projet VetReality est un L'INSHEA participe notamment dans
projet soutenu par I'agence le cadre de 'ORNA (ObservatOire des
européenne Erasmus+ ressources numérigues adaptées)

https://www.inshea.fr/fr/content/orna-observatoire-

httpS://Ve'[rea | itV.erasm US.Site/ des-ressources-numeriques-adaptees
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https://vetreality.erasmus.site/
https://www.inshea.fr/fr/content/orna-observatoire-des-ressources-numeriques-adaptees
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